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Harmonogram
Dzien | - 02.03.2017

9:00- Otwarcie rejestracji uczestnikéw
10:00 - Wyktad Inauguracyjny - dr hab. Piotr Zawojski prof. US
Uniwersytet Slaski
Artystyczne antycypacje (w) rzeczywistosci postcyfrowej. Od "Can You See Me Now?" do "Pokémon
Go"
10:45 - Mariusz Szlanta
SEGA
Gaming Markets - Current Trends in the West
11:30 - Kamil Worobjew
X-kom
Tworzenie wydarzenia e-sportowego od podstaw - X-kom Clash
11:45 - llona Myszkowska, Adrian Pskiet
Hamstercube
Crowdfunding gier wideo
12:15 - dyskusja oraz przerwa kawowa
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13:00 dr Piotr Kubinski

Uniwersytet Warszawski, Wydziat Polonistyki, Zaktad Komparatystyki

Literacki detektyw. O funkcjach nawiazari intertekstualnych w grach wideo na przyktadzie , The Last
Door”

13:20 mgr Justyna Weronika tabadz

Uniwersytet Slaski w Katowicach Zaktad Filmoznawstwa i Wiedzy o Mediach

Granie przestrzenia - mapping game jako pogtebiona forma zaangazowania gracza

13:40 mgr Monika Wdowirska

Uniwersytet £odzki, wydziat filologiczny, Zaktad Dydaktyki Jezyka i Literatury Polskiej

,Najpierw gra, potem ksiazka” - gry wideo jako motywacja do czytania wsrod mtodziezy szkot srednich
14:00 mgr Mateusz Szurek

Uniwersytet £odzki, Wydziat Filologiczny, Katedra Dialektologii Polskiej i Logopedii

Gry komputerowe w terapii logopedycznej - mozliwosci i zagrozenia

14:20 - dyskusja

14:35 - przerwa obiadowa

16:00 mgr Maciej D. Sobocinski

Politechnika Czestochowska, Wydziat Zarzadzania

Ewolucja praktyk i modeli biznesowych w obliczu przemian w branzy gier wideo
16:20 mgr Krzysztof Majtyka

Akademia im. Jana Dtugosza Wydziat Filologiczno-Historyczny

Gra wideo jako hipertekstualna opowiesc

16:40 mgr Grzegorz Zyzik

Uniwersytet Opolski, Katedra Filmu, Teatru i Nowych Mediéw

Interaktywne peryferia. Gry FMV w perspektywie kultury wernakularnej

17:00 Krzysztof Turek

Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie, Wydziat Ekonomii i Stosunkéw Miedzynarodowych
Biznesowa strona powstawania gier wideo. Case study spotki CD Projekt RED.
17:20 - dyskusja

17:35 - Zakonczenie obrad | dnia

19:00 - Kolacja

Dzien Il - 03.03.2017
Sesja A

10:00 Szymon Mitko$
Uniwersytet Jagiellonski, Wydziat Filozoficzny, Instytut Filzofii
Fenomen Gry Wideo jako Doswiadczenia - analiza z pozycji Deweyowskiej teorii estetycznej
przedstawionej w "Sztuka jako Doswiadczenie'(1934)
10:20 mgr Magdalena Szewerniak
Uniwersytet Wroctawski, Wydziat Nauk Historycznych i Pedagogicznych, Instytut Kulturoznawstwa
Od retro do doswiadczenia. Gry wideo i nostalgia
10:40 mgr Gabriel Jacek Janion
Uniwersytet Gdanski
Czy gra bez smierci jest mozliwa - stow kilka o narracji i mechanice
11:00 mgr Elzbieta Hak
Akademia im. Jana Dtugosza
Strategia czasu rzeczywistego na przyktadzie gry Age of Empires
11:20 - dyskusja
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11:35 mgr Bartosz Wieremiej

Uniwersytet Jagiellonski, Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Smierc i sport - nieistniejace biografie. Dalsze kariery niezyjacych zawodnikéw w menadzerach
sportowych

11:55 mgr Mateusz Rogalewicz

Uniwersytet Opolski, Wydziat Nauk Spotecznych, Instytut Politologii

eSport - dyscyplina olimpijska przysztosci

12:15 Martyna Rzeznik

Uniwersytet £odzki, Wydziat Filologiczny, Katedra Wspotczesnego Jezyka Polskiego

Komentarz e-sportowy jako gatunek medialny (na przykitadzie komentarza meczu Counter Strike Global
Offensive rozgrywanego w ramach derbow Polski)

12:35 mgr Damian Gatuszka

Uniwersytet Jagiellonski, Wydziat Filozoficzny, Instytut Socjologii

O potrzebie spotecznego ujecia gier wideo - rozwazania na przyktadzie polskiego projektu edukacyi
medialnej

12:55 - dyskusja i przerwa kawowa

13:30 - przerwa obiadowa

15:00 Wojciech Oronowicz

Uniwersytet Jagiellonski, Instytut Psychologii

Gry a kobiety [ osoby nieheteroseksualne. Seksualizacja, wizerunek i uprzedzenia.

15:20 mgr Marta Smolen-Sidyk

Uniwersytet im. Marii Curie-Sktodowskiej, wydziat Humanistyczny, Kulturoznawstwo

Nowe technologie | cyfrowa obecnosc a interaktywnosc w procesie narracji

15:40 mgr Jakub Bienkowski

Katolicki Uniwersytet Lubelski, Wydziat Nauk Humanistycznych, Katedra Teorii Literatury i Antropologii Kultury.
Gra komputerowa jako Zrodto wartosci

16:00 mgr Agnieszka Kiejziewicz

Uniwersytet Jagiellonski Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Instytut Sztuk Audiowizualnych
Miedzy stereotypem, promocja wirtualnej rozgrywki a diagnoza spoteczeristwa technologicznego.
Filmowe obrazy graczy w kinie Wschodu i Zachodu

16:20 - dyskusja i przerwa kawowa

16:45 mgr Pawet Lechowski

Akademia im. Jana Dtugosza Wydziat Filologiczno-Historyczny

Idea spoteczeristwa informacyjnego

17:05 mgr Helena Jadwiszczok-Molencka, mgr Jacek Molencki

Uniwersytet Slaski, Wydziat Filologiczny, Instytut Nauk o Kulturze i Studiéw Interdyscyplinarnych
, Trzymac asa w rekawie. Czym jest oszustwo w grach wideo?”

17:25 Bartosz Stuta

Akademia im. Jana Dtugosza, Wydziat Filologiczno-Historyczny, Instytut Historii

Czy mozna pokonac Supermana? - jak sie bija komiksowi superbohaterowie w wirtualnym swiecie
Injustice: Gods Among Us

17:45 dyskusja

18:00 - Zakonczenie konferencii

Sesja B

10:00 mgr Michat Nikodem

Uniwersytet Slaski w Katowicach, Wydziat Filologiczny
Trofea jako czynnik zmieniajacy wirtualna rozrywke. Trofeizacja gier, trofeizacja Zycia codziennego
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10:20 mgr inz. Piotr Kolmann

Wojskowa Akademia Techniczna, Wydziat Cybernetyki

Wisspotczesne gry wideo pionierskim narzedziem edukacji dla bezpieczeristwa? Zarys problematyki
badawczej

10:40 mgr Marta Tyminska

Katedra Kulturoznawstwa, Uniwersytet Gdanski

Awatar czy gtowny bohater? Ikoniczne postacie i ich relacje z graczami

11:00 mgr Rafat Mackowiak

Uniwersytet £odzki, Katedra Lingwistyki Stosowanej i Kulturowej

Badanie korpusowe socjolektu polskich graczy wideo

11:20 - dyskusja

11:35 mgr Kinga Pryputniewicz

Uniwersytet Zielonogorski, Wydziat Humanistyczny, Instytut Filozofii

Okulary VR - gdy rzeczywistos¢ przestaje mie¢ znaczenie.

11:55 mgr Maciej Ko$micki

Uniwersytet im. Adama Mickiewicza Wydziat Nauk Spotecznych, Instytut Socjologii
Wywiad wspomagany gra wideo - szansa czy mrzonka?

12:15 mgr Michat Wilk

Akademia im. Jana Dtugosza w Czestochowie, Wydziat Filologiczno-Historyczny, Instytut Filologii Polskiej, Zaktad Teorii Literatury
Gamifikacja rzeczywistosci. Zycie jako gra

12:35 mgr Kamil Kleszczynski

Uniwersytet Zielonogorski, Wydziat Humanistyczny, Instytut Filozofii
Grywalizacja edukacji - perspektywa krytyczna

12:55 - dyskusja i przerwa kawowa

13:30 - przerwa obiadowa

15:00 mgr Malwina Wojtala

Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Spotecznych, Instytut Socjologii
Okami — mitologia japoriska na ekranie

15:20 Mgr Jan Kaczmarzyk

Akademia im. Jana Dtugosza Wydziat Filologiczno-Historyczny

.. Fantastyczny swiat horroru ukazany w grze Nocturne”
15:40 mgr Wojciech Sikora

Elementy ingardenowskiej koncepcji dzieta literackiego w kontekscie fabuty gry Bloodborne
16:00 mgr Ewa Lasota

Akademia im. Jana Dtugosza Wydziat Filologiczno-Historyczny

Komparastyka wizerunku mrocznego elfa w swiatach gier wideo

16:20 - dyskusja i przerwa kawowa

16:45 dr Mateusz Dasal

Uniwersytet Medyczny im. Piastow Slaskich we Wroctawiu

Farmaceuci | farmaceutyki w grach

17:05 mgr tukasz Sasuta, mgr Justyna Migon-Sasuta

Akademia im. Jana Dtugosza Wydziat Filologiczno-Historyczny

Transmedialna wedrowka wizerunku niewyobrazalnej grozy z tworczosci H. P. Lovecrafta
17:25 dyskusja

18:00 - Zakonczenie konferencii






